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Seminario Saude em Jogo — o papel dos
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Gamebook — uma midia para criancas
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXATAS E DA TERRA — CAMPUS |
COMUNIDADES VIRTUAIS — CENTRO DE PESQUISA E
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS

DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CAMPUS |

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E
CONTEMPORANEIDADE

LINHA DE PESQUISA: Jogos eletronicos e aprendizagem

- “ https://www.facebook.com/cvirtuais
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COMUNIDADES VIRTUAIS -
CENTRO DE PESQUISA E DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS

Situado na UNEB — Campus I, cadastrado no Diretorio do
CNPqg desde 2002 e afiliado a ABRAGAMES.

*Objetivos:
*Desenvolver midias digitais voltadas para os espacos de
aprendizagem escolares e empresariais.

*Analisar as relacdes entre as interfaces comunicacionais e 0s
espacos de aprendizagem escolares e nao escolares.

Produzir novos conhecimentos relacionados com as
comunidades virtuais e suas interfaces e midias.
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* Tecnologia e aprendizagem:

para além de uma perspectiva
Instrumental

Construindo uma trilha de criacao



O Caso — Gamebook —
Guardioes da Floresta

Financiadores
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Gamebook — midia hibrida

Concepcao — entre os games e os APPBooks

v'Foco na experiéncia do usuario;

v A narrativa nem sempre tem origem no livro
Impresso.

v'Como os aplicativos de leitura, os appbooks
tambéem podem fazer uso de estratégias de
simulacao da brochura,

v Frequentemente utilizados como canais
alternativos para narrativas transmidia
(Bittencourt, 2014)
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Partindo da narrativa do Guardioes da
Floresta

Gaive agui
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Na construcao de uma narrativa bifurcada

Sabine Azéma Pierre Arditi
Julio Cortédzar

O JOGO DA ! ‘Sma_ll‘mq

AMAP\LINHA

- |
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No universo dos similares: literatura, cinema e
games

£

B
5

i
e

T
s o
/ ~ S

-

BACK TO THE PARTY
COMING SOON
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“Neurociéncia” e games

lumosity

Chatlenge your brain with
sciontifically designed training

Giggle your way through our park!

Alreagy a member?
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Games, processos cognitivos e educacao
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FuncoOes executivas estimuladas no
gamebook:

Controle inibitorio
Planejamento
Flexibilidade cognitiva
Categorizacao
Memoria de trabalho
Atencao seletiva
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Do in game para o out game

v'Para além da fruicao

v'Locus para potencializar as funcoes
executivas

v’ Jogos digitais: espacos de
aprendizagem
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O que vocé faz aqui, no meio da mata, garotinha?
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Game - - Appbook
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Midia hibrida que
une aspectos de
Appbook e Game
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Estrutura;

MISSAO!

€0 D0S GUARDIGESIEEM SEGUIDA.
" D D
Narrativa | PROCUREPORIRAN!
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¢ MINIGAME

MISSAO!

COMPLETE OSIDESAFIOS)DE GADAYUM
DOS GUARDIOGESIEIEMISEGUIDA!
PROGUREIPORIARAMY.
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Sistema de avaliacao
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Desempenho

Fungdes executivas

[C] controle inibitério % Categorizagdo M Planejamento

[C] meméria de trabalho Atencdo seletiva D Flex. cognitiva
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O que vocé faz aqui, no meio da mata, garotinha?
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LOJA DO CACO
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Um projeto multireferencial

v Envolveu profissionais e pesquisadores
da area de neuropsicologia
v'Psicopedagogos e pedagogos

v’ Pesquisador da area de ebooks
v Profissionais das areas de computacao,

arte, design de games, roteiristas,
musica e gamedesign
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Um projeto multireferencial

v'Bolsistas de Psicologia e pedagogia

v'Criancas na faixa etariade 08 a 10 anos
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Equipe de Desenvolvimento do Gamebook Guardiges da Floresta

COORDENACAO GERAL
Lynn Alves

GAME DESIGN, PRODUCAOE
GERENCIAMENTO DE PROJETO
Filipe Pereira

DIRECAO DE ARTE E DESIGN GRAFICO
Danilo Dias

ARTE

Danilo Dias
André Laws
Maria Scardua
Italo Coslop
Caé Almeida

DESIGN GRAFICO
italo Coslop
Maryvana Sant.

PROGRAMACAO
Jesse Nery
Laiza Camurugy

ROTEIRO
Gustavo Andrade

ASSESSORIA TECNICA (ROTEIRO) E VOZ DE
ARAM
Victor Cayres

TRILHAS EEFEITOS SONOROS
Aldemar Macedo

BOLSISTAS (APOIO PEDAGOGICO)
Lyvgia Fuentes

Jéssica Guimar3es

Nathalia Carneiro

BOLSISTAS (APOIO PEDAGOGICO)
Lygia Fuentes

Jéssica Guimaraes

Nathalia Carneiro

EQUIPE DE TESTES
Amanda Tourinho
Antonete Xavier
Gustavo Erick

Inis Leahy

Isa Coutinho
Jaime Prazeres
Jéssica Guimaraes
Jéssica Vieira
Jessy Nery

Lygia Fuentes
Nathalia Carneiro
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Victor Cayres
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Elias Bittencourt
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Um coletivo em mov




Obrigado

lynnalves@gmail.com
https:/lwww.facebook.com/lynnalves
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