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REGULAMENTO HACKATHON EM SAUDE 2019 - ICICT /FIOCRUZ

O Instituto de Comunicacdo e Informacdo Cientifica e Tecnolégica em Saude
(Icict/Fiocruz), por meio do comité executivo do Hackathon em Saude 2019, informa
que estdo abertas as inscrigdes para a segunda edi¢do do evento.

O objetivo do Hackathon em Saude é reunir programadores, designers e outros
profissionais ou estudantes de areas relacionadas ao desenvolvimento de aplicativos
web para computadores ou dispositivos moveis. Consiste em um esfor¢co concentrado
nos moldes de uma maratona para o desenvolvimento de inovagdes tecnoldgicas para o
Sistema Unico De Saude (SUS) que proporcionem novidades do ponto de vista
sociocultural. As inovagdes tecnoldgicas (prototipos) vencedoras da maratona serdo
contempladas, em um segundo momento pds-evento, com recursos financeiros para
execucdo das etapas de desenvolvimento e implementacdo da solugdo durante um
periodo de 6 (seis) meses.

O periodo de inscri¢do sera de 16 de outubro a 10 de novembro de 2019.

1. DO OBJETIVO

1.1. A 22 edicdo do Hackathon em Saude é promovida pelo Centro de Estudos do
Instituto de Comunicag¢do e Informacao Cientifica e Tecnoldgica em Satde da Fundagao
Oswaldo Cruz (CEICICT/Icict/Fiocruz) por meio do Comité Executivo do Hackathon em
Saude e tem como objetivo promover o desenvolvimento de aplicativos e inovagoes
tecnoldgicas para o SUS.

1.2 Serdo disponibilizadas 60 vagas para participantes nesta 22 edicao.

1.3. Os prototipos no dia do evento e posteriormente a execucao das propostas
vencedoras de aplicativos e inovagdes tecnolégicas para o SUS deverdo ser
desenvolvidas observando as modalidades (i) aplicativos mdveis ou (ii) sistemas web

em relacdo a 1 (um) dos 4 (quatro) temas propostos para a presente edi¢ao.

1.3.1. TUBERCULOSE
1.3.2. ARBOVIROSES
1.3.3. CARRAPATOS E FEBRE MACULOSA

1.3.4. CANAIS DE COMUNICACAO ENTRE A FIOCRUZ E O CIDADAO
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2. DAS DATAS E DO LOCAL

2.1. O Hackathon em Satde acontecera nos dias 30 de novembro e 1 de dezembro de
2019 (sabado e domingo), englobando os seguintes horarios: das 8h de 30 de novembro
até as 17h de 1 de dezembro.

2.2. O evento sera realizado no campus da Fiocruz no Rio de Janeiro, localizado na
Avenida Brasil, no 4.365, Rio de Janeiro, R], CEP: 21040-360.

3. DA INSCRICAO

3.1. Podem participar do Hackathon pessoas fisicas, com idade igual ou superior a 18
(dezoito) anos (mediante comprovagao no ato do credenciamento).

3.2. E permitida somente 01 (uma) inscri¢do por CPF (pessoa fisica).

3.3. As inscrig¢des se darao no periodo de 16/10/2019 a 10/11/2019, até as 23:59 horas,
horario de Brasilia, por meio do preenchimento de todos os campos obrigatérios no
formuldrio eletrénico de inscricdo, disponibilizado no site do evento:
http://hackathon.icict.fiocruz.br/.

3.4. Os inscritos deverado ter conhecimento e/ou experiéncia em, ao menos, 1 (uma) das
areas elencadas abaixo. Nao é obrigatoério ter habilidade em outras areas:

Perfil A: Programacdo e Desenvolvimento de aplicativos web ou mobile (back-end);
Perfil B: Design digital ou Design UX ou Full Stack Design (front-end).

3.5. A finalizacdo da inscricio depende do preenchimento de todos os campos
obrigatorios e do comprometimento com o desenvolvimento dos prototipos vencedores
no periodo posterior a realizacdo do evento. O item 9 traz informag¢des mais detalhadas
sobre a etapa de desenvolvimento.

3.6. A inscricdo podera ser realizada de forma individual (com posterior agrupamento
em equipes aleatdrio) ou por equipe previamente formadas.

3.7. A inscricdo de equipes se dard quando o ou a participante fizer seu cadastro
individual e escolher a op¢do de participar em equipe. Em seguida, devera preencher o
nome da equipe (o primeiro participante individual que assinalar a op¢ao “por equipe”
serd o lider da referida. Os outros membros da equipe deverdao também fazer o seu
cadastro individual, preencher e selecionar a mesma equipe. As equipes deverao ter 04
(quatro) participantes. Cada equipe podera ser formada na seguintes configuragdes de
perfil:

a) 2 (dois) programadores (Perfil A/Back-end) e 2 (dois) designers (Perfil B/Front-
End); ou
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b) 3 (trés) programadores (Perfil A/Back-end) e 1 (um) designer (Perfil B (Front-end);

3.8. A selecdo de participante individual serd por sorteio com base no nimero de
inscrigdo e no perfil da area selecionada por cada inscrito.

3.9. Serao sorteadas 7 (sete) equipes do total de inscritas.
3.10. Os participantes de equipes poderao concorrer a selecdo apenas entre equipes, ou
seja, caso nao sejam sorteadas, concorrerdao novamente havendo desisténcia de alguma

das equipes sorteadas inicialmente.

3.11. Um total de 28 (vinte e oito) vagas serdo destinadas a participantes que ja
integram equipes. As vagas restantes serdo destinadas a inscri¢des individuais por perfil.

3.12. Serdo sorteadas 32 (trinta e duas) vagas individuais, obedecendo os seguintes
limites:

a) até 20 (vinte) participantes com perfil BACK-END; E

b) até 12 (doze) participantes com perfil FRONT-END.

3.13. A inscrigdo ndo garante a participagdo do inscrito no Hackathon em Saude. Apds a
selecdo através de sorteio, cabe ao interessado confirmar a presenca, na forma e no
prazo a serem definidos pela comité executivo, para, entao, efetivamente participar do
evento.

4. DA PARTICIPACAO

4.1. A participagao no Hackathon € voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.

4.2. Participarao do evento todos os candidatos cujas inscricdes forem deferidas e a
presenca confirmada pelo mesmo até o dia 25/11/2019.

4.2.1. O participante que nao estiver presente no local do credenciamento até as 10h do
dia 30 de novembro de 2019 (sabado) sera automaticamente desclassificado.

4.3. Os participantes competirdo em equipes formadas por 4 (quatro) pessoas e em
somente 1 (um) dos desafios listados no item 1.2.

4.3.1. No que se refere a formacgdo das equipes:
a) Poderao ser previamente formadas pelos préprios participantes no ato de inscricao;

ou
b) ser formadas no dia do evento pelo agrupamento de participantes individuais;
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c) somente poderdo ter menos ou mais do que 04 (quatro) participantes, se aprovado
pelo comité executivo;

d) o comité executivo sera responsavel por organizar e liderar o processo de formacdo
de equipes incompletas e da inclusdo de participantes em alguma equipe no dia do
evento.

4.3.2. Cabera ao comité executivo aprovar qualquer formaciao de equipe diferente
daquela descrita nos itens 4.3.1 e/ou 4.3.2.

4.4. 0 tema do desafio para as equipes sera sorteado, por modalidade, na abertura do
evento.

4.5. Cabera ao participante levar consigo o préprio laptop / notebook para utilizacdo
durante todo o evento. O Icict disponibilizara rede wi-fi.

4.6. Cada equipe tera a sua disposicdo sacos de dormir, os quais poderdo ser utilizados
para descanso, desde que respeitados os locais definidos pela comissdo organizadora.

4.7. A organizacdo do evento sera responsavel pela alimentacdo e seguranca dos
participantes durante todo o Hackathon Em Saude.

4.8. O participante devera manter visivel o cracha fornecido no ato do credenciamento
durante todo o periodo e em todos os espagos em que serao realizados o evento.

5. DA PROGRAMACAO

5.1. A programacao do Hackathon em Saide compreende palestras, brainstorming,
entretenimento, mentorias e avaliacbes para a selecio das melhores solucgdes
tecnoldgicas desenvolvidas. A programacgdo completa sera divulgada no endereco
http://hackathon.icict.fiocruz.br/ e estara sujeita a alteracdo, se necessario for.

6. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

6.1. No dia 1 de dezembro de 2019 (domingo), no horario que constar na programacao
do evento, os avaliadores convidados pelo comité executivo fardo a analise/avaliacao
para validar as solucdes tecnologicas que foram desenvolvidas pelas equipes.

6.1.1. Para referida analise, serdo utilizados os seguintes instrumentos:

a) Codigo-fonte publicado no Github (https://github.com/) (com instrucdes para
execucdo); e

b) Apresentacdo no modelo “elevator pitch” (uma apresentagdo sucinta e efetiva com
intencao de transmitir uma mensagem complexa e conquistar outras pessoas).
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6.1.2. Por meio dessa analise, serdo definidas as equipes finalistas, sendo 03 (trés)
equipes por cada categoria.

6.2. No dia 1 de dezembro no horario que constar na programacado do evento, somente 1
(um) representante de cada uma das equipes finalistas apresentara aos integrantes da
comissdo julgadora, no modelo de “elevator pitch” (até 05 minutos), a solucdo
tecnolégica desenvolvida.

6.2.1. Serdo consideradas vencedoras pela comissao julgadora apenas 01 (uma) equipe
por tema, portanto, 4 (quatro) equipes vencedoras, tendo por base os seguintes critérios
e a seguinte pontuacdo por critério (acima da média = 2 pontos, dentro da média = 1
ponto, e insuficiente = 0 ponto):

a) criatividade;

b) aplicabilidade da solu¢ao em relacao ao tema proposto;

) execuc¢ao no elevator pitch;

d) design;

e) disruptividade da inovagao;

f) viabilidade de execucdo real da solucdo tecnoldgica apresentada.

7. DA PREMIACAO

7.1. No dia 1 de dezembro, no encerramento do Hackathon em Satude, de acordo com a
programacdo e no mesmo local do evento, sera realizada a cerimdnia de premiacao e
que sera feita por modalidade e tema contando com a presenca de todos os finalistas.

7.2. Apenas recebera premiacdo a equipe melhor avaliada pela comissao julgadora ou
seja 1 (uma) equipe por tema.

7.3. Todos os prémios oferecidos aos integrantes das 4 (quatro) equipes vencedoras sdo
pessoais e intransferiveis.
Paragrafo unico: serdo premiados apenas 4 (quatro) participantes por equipe.

7.4. A premiagdo esta disponivel no site do evento, http://hackathon.icict.fiocruz.br/ e
envolve remuneracao por 6 meses para o desenvolvimento dos aplicativos (ver item 9) e
0 apoio para a participagdo em ao menos um evento de divulgacao cultural, cientifica e
tecnolégica durante o ano de 2020.

8. DO JULGAMENTO

8.1. Ao aceitarem o convite para participarem do Hackathon em Satde, os integrantes da
comissao julgadora assinardo o termo de sigilo sobre as informag¢des que terdo acesso,
direta e/ou indiretamente, formais e/ou informais, durante as atividades realizadas em
todas as etapas acima mencionadas.

Pavilhdo Haity Moussatché | Avenida Brasil, 4365 - Rio de Janeiro - R} | CEP 21040-900 | Tel: +55 21 3865 313 1| www.icict.fiocruz.br



Ministério da Saude f 5 IC I CT

FIOCRUZ
- Instituto de Comunicagao e Informagao
Fundag¢do Oswaldo Cruz Cientifica e Tecnolégica em Sadde

8.2. Como padrao de ética e de forma a garantir a imparcialidade, os integrantes que
farao parte da comissdo julgadora comprometem-se a informar ao comité executivo
qualquer conflito de interesse na avaliagdo da solugdo tecnoldgica desenvolvida, assim
que for identificado.

9. DO DESENVOLVIMENTO DAS SOLUCOES

9.1. Cada equipe vencedora terd auxilio financeiro estipulado pela organizacdo no
periodo de 6 meses para desenvolver os protdtipos selecionados com o apoio dos
propositores. Ao final do periodo, os aplicativos deverdo ser apresentados em versao
beta.

9.2. Havera um espag¢o de apoio para o desenvolvimento com secretdria, internet e
outros, porém ndo haverd a necessidade de estarem sempre nesse espaco, mas sera
importante para realizar reunides e conversas com os propositores e a equipe do
Hackathon.

9.3. No caso de os membros das equipes vencedoras ndao poderem desenvolver os
protétipos no periodo definido, deverdo informar ao comité executivo do Hackathon em
Saude, que definira de que maneira o aplicativo sera desenvolvido.

10. DA COMUNICACAO

10.1. Em todas as etapas do Hackathon em Saude, a comissdao organizadora se
comunicara com os participantes inscritos por contato telefonico e, preferencialmente,
por meios eletronicos, a saber, pelo e-mail, pela pagina do evento e pelo evento aberto
no Facebook.

10.2. Os participantes inscritos sdo responsaveis por acompanharem a programacao, os
resultados e eventuais alteragdes no evento.

10.3. O comité excutivo solicita a desabilitagdo de anti-spams que possam barrar as
comunicagdes sobre o Hackathon em Saude, que deverao chegar por meio do dominio
“@icict.fiocruz.br”. Nao sera possivel alegar a falta de conhecimento sobre informacgdes
e/ou sobre resultados do evento.

11. DAS CONSIDERACOES FINAIS

11.1. As datas que se referem ao periodo de inscri¢des e de divulgacdo dos participantes
cujas inscricoes forem deferidas poderao ser prorrogadas, a critério do comité
executivo. Nessa hipotese, sera dada ampla publicidade das alteragdes realizadas, por
meio do endere¢o http://hackathon.icict.fiocruz.br/ e pelo e-mail do participante
cadastrado no ato da inscrigdo.
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11.2. O Hackathon em Saude sera coordenado por um comité executivo, integrado por
profissionais do Icict e da Fiocruz, a quem compete designar e convidar os palestrantes,
os mentores e os avaliadores que fardo parte da comissao julgadora.

11.3. Ao se inscreverem no Hackathon em Satde, os participantes concordam com o
inteiro teor deste regulamento e autorizam, de forma irrevogavel e irretratavel, a
coordenadoria de comunicacao social da Fundagdo Oswaldo Cruz, esta, entidade publica
criada e mantida pela unido federal, na forma da lei n? 5.019, de 07 de junho de 1966,
modificada pelo decreto n? 4.725/03, integrante da administracdo federal indireta,
sediada na Avenida Brasil, n? 4.365, Manguinhos, na cidade do Rio de Janeiro, inscrita no
CNPJ sob o n? 33.781.055/0001-35, doravante denominada simplesmente “Fiocruz”, a
utilizar sua imagem e som de voz, fixados na data do evento, na integra ou em partes,
para os especificos fins educativos, técnicos, culturais e de divulgacao cientifica, nas
atividades de difusao, exibicao, veiculagdo e campanhas institucionais da Fiocruz, em
todo territério nacional e no exterior, através de qualquer meio, inclusive, mas ndo
limitado a, cépias de video e DVD, internet, televisdo em canal aberto, canais por
assinatura e via satélites, emissoras de radio, inclusive a inser¢do em banco de imagens
da instituicdo. A presente autorizacdo é concedida gratuitamente, sem quaisquer 6nus
para a Fiocruz.

11.3.1. No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, essa é de
responsabilidade tUnica, exclusiva e intransferivel dos participantes (membros que
integram as proéprias equipes que desenvolveram as solugdes tecnoldgicas), cabendo
apenas a eles proprios eventual registro para a protecao dos seus direitos nos 6rgaos
competentes.

Paragrafo unico: como padrdo de licenga serd aplicado como modelo a mit license
disponivel no link http://choosealicense.com/licenses/mit/.

Paragrafo unico: os vencedores dos desafios se comprometem a cessdo dos direitos das
solugdes em carater definitivo para fins ndo comerciais e nao exclusivos a Fiocruz, que
podera desenvolver, aplicar, melhorar e utilizar as solu¢gdes da maneira que melhor for
aplicavel.

11.4. Os participantes também autorizam a utilizacdo de todos os dados fornecidos no
momento da inscricdo, apenas para fins ndo comerciais, pela Fiocruz. Todas as
inscricOes estarao sob a guarda e a responsabilidade do comité executivo do Hackathon
em Saude.

11.5. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteuido por eles
produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente
por eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e indenizando a Fiocruz, em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacdo de violacdo de
direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.
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11.6. A Fiocruz nao se responsabiliza pelo uso de bases de dados publicos e/ou privados
pelos participantes do Hackathon em Saude, exceto aquelas que serao fornecidas pelo
comité executivo para o desenvolvimento das solugdes.

11.7. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos
espagos em que ocorrera o evento, além do desrespeito ao presente regulamento, serao
analisadas e julgadas pelo comité executivo do Hackathon em Saude, podendo ainda
resultar na desclassificacdo do respectivo participante e/ou equipe.

11.8. Nao serdo aceitas solugdes tecnologicas copiadas ou reproduzidas, de forma total
ou parcial, de outras fontes e/ou competicoes. A identificacio de uma cépia, total ou
parcial, sera punida com a desclassificacdo do respectivo participante e/ou equipe.

11.9. As despesas com transporte ao local do evento sdo de responsabilidade do
participante.

11.10. A fiocruz ndo se responsabilizara por perdas, furtos, roubos, extravios ou danos
de objetos pessoais dos participantes (como, a titulo exemplificativo, notebook, tablet ou
celular), durante os dias do evento. Cabera exclusivamente aos participantes o dever de
guarda e cuidado com tais pertences. Caso o participante se ausente do local do evento,
ainda que por pouco tempo, deve levar consigo seus pertences e equipamentos.

11.11. As decisdes da comissdo julgadora no que tange a selecdo e a premiacdo das
equipes participantes serao soberanas.

11.12. Este regulamento estara disponivel no endereco
http://hackathon.icict.fiocruz.br/, bem como no comité executivo do Hackathon em
Saude sediado na Avenida Brasil, no 4.365, Biblioteca de Manguinhos, Sala 219, Rio de
Janeiro, R], CEP 21040-360.

11.13. O Hackathon tem finalidade exclusivamente cientifica, tecnoldgica e cultural,
visando reconhecer e divulgar as solucdes tecnolégicas desenvolvidas que tenham
potencial inovador e impacto no SUS, estimulando a difusdo do tema, ndo possuindo
carater comercial, ndo estando condicionada, em hipotese alguma, a sorte, nem
objetivando resultados financeiros, além de nao vincular a participagdo a aquisicdo, uso
e/ou compra de produtos ou de servicos da entidade organizadora ou dos parceiros.

11.14. O comité executivo do Hackathon em Saude, a seu exclusivo critério, poder3, a
qualquer tempo, se julgar necessario, alterar as regras deste regulamento, assim como
substituir qualquer um dos prémios que serdo anunciados por outros de igual valor,
mediante justificativa e ampla comunicacao no enderego
http://hackathon.icict.fiocruz.br/.

11.15. O evento podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de for¢a maior ou
devido a problemas de acesso a rede de internet, com servidores, entre outros, nao
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sendo devida qualquer indenizagdo ou compensacao aos participantes do evento e/ou
aos eventuais terceiros. O comité executivo do Hackathon em Saude envidara, nesses
casos, os melhores esforcos para dar prosseguimento ao evento tdo logo haja a
regularizagdo do problema, resguardando-se, no entanto, a possibilidade de
cancelamento definitivo, na hip6tese de impossibilidade de realizacao do mesmao.

11.16. A participacdo neste evento sujeita todos os participantes as regras e condi¢cdes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes, no ato de seu
cadastro/inscricdo aderem a todas as disposi¢des, declarando que leram,
compreenderam, tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste
regulamento.

11.17. Os casos omissos ndo previstos neste regulamento serdo julgados pelo comité
executivo do Hackathon em Satde.

Rio de Janeiro, 16 de outubro de 2019

Comité Executivo/Hackathon em Saude

Pavilhdo Haity Moussatché | Avenida Brasil, 4365 - Rio de Janeiro - R} | CEP 21040-900 | Tel: +55 21 3865 313 1| www.icict.fiocruz.br



